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TARGET INTERNATIONAL SCHOOL — YUNUSOBOD FILIALI
2026–2027 O'QUV YILI UCHUN TAQVIM-MAVZU ISH REJASI (SYLLABUS)
5–6-sinf: Junior Creators & Kiber-O'yinlar Bo'yicha Maxsus Taqvim Rejasi
Tuzuvchi o'qituvchi: Musulmonov Mamarajab · Haftalik yuklama: 31 soat · Dars davomiyligi: 40 daqiqa
Kohorta: 5–6-sinf: Junior Creators & Kiber-O'yinlar (Creators Track)
Yo'nalish tavsifi: AI ijodkorlik (hikoya, audio, multfilm), 3D o'yin dunyosi, Game Loop mexanikasi va Level Editor
	№
	Dars Mavzusi
	Soat
	Dars Turi
	Kompetensiyalar va O'rganish Maqsadi
	Kutilayotgan Natija
	Dasturiy Vosita
	Sana

	📅 1-hafta: AI Sehrli Olam: Aktyor, Ertakchi va Rassom

	01
	AI nima va uni qanday aldash mumkin
	1
	Sehrli Olam
	Sun'iy intellekt tushunchasi, Botlar bilan suhbat, Sehrli savollar
	AI nima ekanligi haqida rasm va qisqa xulosa
	Sehrli AI Chatbot
	___/___

	02
	O'yin NPC lari va AI Personajlar
	1
	Ijodiy O'yin
	NPC (Not Playable Character) tushunchasi, Personaj fe'l-atvori, Rolga kirish
	O'yin uchun yaratilgan qahramon va uning dialoglari
	AI Personaj Generator
	___/___

	03
	O'yin Olamini Yaratish va Game Lore
	1
	Stsenariy
	O'yin olami (Game Lore), Sehrli qasrlar, Kiber-shahar tarixi
	O'yin boshlanishi haqida yozilgan qiziqarli hikoya
	AI Storyteller
	___/___

	04
	Game Concept Art va Vizual Dizayn
	1
	Concept Art
	Rasm prompti, O'yin uslublari (Piksel, 3D, Anime), Ranglar
	O'yin uchun tayyorlangan 3 ta qahramon va to'siq surati
	AI Image Generator
	___/___

	05
	Kiber-Detektiv: Deepfake va AI Xavfsizligi
	1
	Kiber-Xavfsizlik
	Deepfake nima, Soxta rasmlar, AI yolg'onlarini fosh qilish
	Haqiqiy va sun'iy suratlarni ajratuvchi detektiv yozuvlari
	AI Fakt-Cheking
	___/___

	06
	Game Pitch va Digital Expo: Demo Day
	1
	Digital Expo
	Loyiha namoyishi, Do'stlariga so'zlab berish, O'z fikrini himoya qilish
	Sinf ko'rgazmasida namoyish etilgan o'yin g'oyasi posteri
	Raqamli ko'rgazma
	___/___

	📅 2-hafta: O'yin Dunyosi: 3D, SFX, Aqlli NPC va UI

	07
	3D Modellar Dunyosi: AI Bilan O'yin Obyektlarini Yaratish
	1
	O'yin Obyektlari
	3D modellar nima, O'yin ichidagi buyumlar (Qilich, Qalqon, Dori)
	O'yin inventari uchun tanlangan va tasvirlangan 4 ta artefakt
	AI 3D vizualizator
	___/___

	08
	O'yin Dunyosi: Level Design, Biomlar va Xarita Arxitekturasi
	1
	Level Design
	Xarita tuzilishi, O'rmon, Cho'l, Kiber-baza biomlari, Bosqichlar
	O'yin 1-bosqich xaritasining vizual chizmasi
	Xarita loyihalash
	___/___

	09
	O'yin Ovozlar Sehri: AI SFX, Musiqa va Dinamik Atmosfera
	1
	Ovoz Sehri
	SFX tovushlar (Sakrash, Tangalar, Lazer), Fon musiqasi, Atmosfera
	O'yin harakatlariga moslashtirilgan ovozlar to'plami
	AI Audio FX Generator
	___/___

	10
	Aqlli NPC: Tarmoqlanuvchi Dialoglar va AI Kvestlari
	1
	Aqlli NPC
	Tarmoqlanuvchi savol-javob, Maslahatchi sehrgar, Kvest topshiriqlari
	O'yinchiga topshiriq beruvchi aqlli kiber-ustoz dialogi
	Dialog Daraxti
	___/___

	11
	O'yin Interfeysi: HUD, HP Barlari va O'yin UI Dizayni
	1
	O'yin UI
	HUD interfeysi, Qalbchalar (HP bar), Hisoblagich, Tangalar soni
	Ekranning yuqori burchagida joylashgan to'liq o'yin paneli
	UI Mockup
	___/___

	12
	Game Jam: O'yin Prototipi Taqdimoti va Demo Day
	1
	Game Jam
	Barcha qismlarni jamlash, Prototip taqdimoti, Do'stlar o'yini
	Taqdim etilgan mini-o'yin prototipi va sertifikat
	Game Jam Showcase
	___/___

	📅 3-hafta: Kiber-Yuguruvchi: Mexanika, Tikanlar va Boss

	13
	O'yinni Jonlantiramiz: Boshqaruv, Fizika va Game Loop
	1
	Jonli O'yin
	Klaviatura strelkalari, Qahramon yugurishi, O'yin tsikli
	Tugmachalar bosilganda yuguruvchi va to'xtovchi Kiber-Qahramon (O'yin)
	Jonli O'yin
	___/___

	14
	To'siqlar Maydoni: Tikanlar, Lazerlar va Jonlar (HP)
	1
	Jonli O'yin
	Tikanlar, Lazer nurlari, To'qnashuvda jon ketishi (HP - 1)
	Xavfli to'siqlar qo'shilgan va joni tugasa Game Over bo'ladigan o'yin (O'yin)
	Jonli O'yin
	___/___

	15
	Kiber-Yuguruvchi 3.0: Oltin Kristalllar, Ballar va Vaqt Poygasi!
	1
	Jonli O'yin
	Oltin kristallar, Yig'ish effekti, Ochkolar hisobi, Sekundomer
	Kristall yig'ganda ovoz chiqadigan va ochko qo'shiladigan o'yin (O'yin)
	Jonli O'yin
	___/___

	16
	Kiber-Yuguruvchi 4.0: Boss Jangi, Lazer Qalqoni va Buyuk G'alaba!
	1
	Jonli O'yin Finali
	Katta Robot Boss, Qalqon yoqish, Boss o'qlari, G'alaba qozonish
	Bossni yengib oltin kubokni qo'lga kirituvchi to'liq o'yin (O'yin)
	Jonli O'yin
	___/___

	📅 4-hafta: Dushman AI Ta'qibi va O'z Levelingni Qur

	15
	Dushman AI: Patrul, Ko'rish Radiusi va Ta'qib
	1
	Jonli O'yin
	Dushman botlari, Patrul qilish (chap-o'ng), Ko'rish radiusi, Ta'qib qilish
	Qahramon yaqinlashganda quvadigan aqlli dushman kiber-iti (O'yin)
	Jonli O'yin
	___/___

	16
	O'z Levelingni Qur: Redaktor, Level Kodi va Ulashish
	1
	Interaktiv Redaktor
	Level Editor, Sichqoncha bilan platforma qo'yish, Level kodi (JSON), Ulashish
	O'zi yasagan bosqich kodini sinfdoshiga berib o'ynatish (Redaktor)
	Level Redaktor
	___/___

	📅 5 Hafta

	17
	Parollar Jangi: Xakerlar Qanday Buzadi?
	1
	Kiber-Xavfsizlik
	Parollar kuchi, Xakerlar qanday buzadi, Lug'at va Brute-Force hujumi, Parol qonunlari
	100 yil davomida ham buzib bo'lmaydigan mustahkam kiber-parol formulasi
	Password Strength Checker
	___/___

	18
	Fishing Detektori: Soxta Havolalar va Qopqonlar
	1
	Kiber-Xavfsizlik
	Fishing (Phishing), Soxta havolalar, 'Tekin Robux/Telegram Premium' qopqonlari, 2FA
	Soxta havolalarni 3 ta belgi orqali fosh qiluvchi Kiber-Qalqon eslatmasi
	URL Detektori
	___/___

	19
	Zararli Dasturlar va Troyanlar: "Troyalik Ot" Qopqoni
	1
	Malware Scanner Studio
	Troyan oti tushunchasi, Zararli dasturlar (Trojan, Stealer, Ransomware), VirusTotal, Sandbox
	Malware Scanner da 6 ta shubhali faylni skanerlash va xavf xulosasi (Scanner)
	Malware Scanner Studio
	___/___


🚀 5–6-sinf: Junior Creators & Kiber-O'yinlar: 6–9-Haftalar va 1-Chorak Yakuni (Istiqbolli Reja)
	Hafta
	Mavzular Yo'nalishi
	Soat
	Shakl va Kutilayotgan Natija

	6-hafta
	Kiber-Xavfsizlik Ertaklari: Kiber-Firibgarlar Qopqoni
	6
	Yangi xakerlik hiylalarini fosh etuvchi detektiv kvest

	7-hafta
	O'z Xavfsiz O'yiningni Yarat: O'quvchi Ijodiy Laboratoriyasi
	6
	Qahramon, to'siqlar va parollar bilan to'liq sarguzasht

	8-hafta
	Oraliq Nazorat: Kiber-Qalqon Viktorinasi
	6
	O'rganilgan barcha xavfsizlik qoidalari bo'yicha test

	9-hafta
	1-Chorak Demo Day: Sehrli Kiber-Ko'rgazma
	6
	Ota-onalar va tengdoshlarga eng yaxshi o'yinlar namoyishi



III. Rasmiy Tasdiq va Imzolar
	Tuzuvchi O'qituvchi:
Target International School IT & Kiberxavfsizlik fani o'qituvchisi:

Musulmonov Mamarajab ___________________

Sana: «___» ________________ 2026-yil
	Tasdiqlayman:
Target International School Metodbirlashma Rahbari / Ilmiy Mudir:

_______________________________________

Sana: «___» ________________ 2026-yil






